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Regulamentul oficial al

Battle of the Six Words by AXE Excite,
derulat pe site-ul www.TheCreator.ro/AxeExcite
in perioada 28 mai - 5 august 2012

Organizator:

S.C. BLUE IDEA PROMOTIONS S.R.L., persoana juridica romana, cu sediul social in Aleea
Alexandru nr. 9, etaj 3, sector 1, Bucuresti, inregistrata la Registrul Comertului sub nr.
J40/19144/2006 si cod fiscal RO 19233120, reprezentata legal de Marius Cristea, in
calitate de Administrator, denumita in continuare "Organizator".

Participantii la Battle of the Six Words by AXE Excite (denumita in continuare
Competitia) sunt obligati sa respecte termenii si conditiile Regulamentului (denumit in
continuare "Regulament") potrivit celor mentionate mai jos. Regulamentul este intocmit

si va fi facut public prin vizitarea site-ului www.TheCreator.ro/AxeExcite.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a inceta Competitia in orice moment sau de a modifica
prezentul Regulament, urmand ca astfel de schimbari sa intre in vigoare numai dupa
anuntul prealabil de prezentare a acestor modificari pe site-ul
www.TheCreator.ro/AxeExcite.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica termenul-limita pentru inscrierea lucrarilor in
competitie, cu conditia sa anunte n prealabil acest lucru pe www.TheCreator.ro/AxeExcite.

Detalii privind desfasurarea Competitiei:

Competitia se desfasoara pe site-ul www.TheCreator.ro/AxeExcite, 1n perioada
28 mai — 5 august 2012. Competitia se va desfasura in conformitate cu prevederile
prezentului Regulament care este obligatoriu pentru toti participantii.

Competitia presupune crearea unui design original de tricou prin care participantul la
competitie se descrie pe sine in 6 cuvinte*, in stilul AXE. Designurile sunt inscrise intr-un
template cu branding AXE.

*Prin cuvant intelegem orice semne care au sens si independent, indiferent daca sunt
scrise sau nu cu spatiu. Exceptie fac cuvintele compuse, care sunt considerate un singur
cuvant, si expresiile abreviate cunoscute.
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Exemple:

www.latinesaulamine.ro = 5 cuvinte
#bineaivenit = 3 cuvinte
2motive@myplace.com = 4 cuvinte
supererou = 1 cuvant

azi-noapte = 1 cuvant

LOL = 1 cuvant

Designul va fi aplicat pe un tricou cu maneca scurta, fara guler, iar participantul nu
poate schimba modelul tricoului. Tn rest, el poate modifica orice la imaginea tricoului din
macheta: textura, culoarea, gulerul si croiala.

Suplimentar, daca doreste, participantul la competitie poate chiar sa dea nume culorilor.

O finscriere trebuie sa contind un singur design si sa prezinte respectivul design aplicat
pe imaginea tricoului din kitul de imagini disponibil pe site-ul competitiei.

Participantii trebuie, deci, sa foloseasca simularea 2D a tricoului, cu designul tau aplicat
pe el, vazut din fatd si/sau din spate. Imaginea designului suprapusa peste imaginile
tricoului va fi realizata prin simularea cu ajutorul unui program de grafica sau prin
aplicarea efectivd a designului pe tricou (prin desenare/vopsire, colantare, patchwork
etc.) si fotografierea produsului finit.

Suplimentar, inscrierea mai poate include si alte elemente care sd sustind/amplifice
ideea respectivului design: alte variatii cromatice ale aceluiasi design si/sau tricoul cu
designul aplicat prezentat alaturi de alte obiecte. Toate aceste variante (optionale) ale
inscrierii trebuie Tnsa incluse intr-o singura imagine/inscriere.

Conditiile tehnice pe care trebuie sa le indeplineasca toate lucrarile inscrise (denumite
in continuare ,,lucrari”) sunt:

- fiecare lucrare trebuie sa fie sub forma unui fisier imagine, care sa respecte conditiile
de mai sus si pe cele din Brief-ul oficial al Competitiei, din Anexa nr. 1 a acestui
Regulament

- formatul acceptat pentru inscrierea lucrarilor este JPEG, JPG, GIF sau PNG

- dimensiunea fisierului inscris trebuie sa fie de maxim 20MB

- in template-ul de inscriere pot fi modificate doar acele elemente specificate astfel

Pentru oricare din partile vizibile la exterior ale tricoului, poti schimba: culoarea si/sau
textura, gulerul, croiala si/sau poti aplica alte elemente.
Partile interioare ale tricoului nu sunt luate in considerare.

Poti inscrie creatia ta exclusiv prin includerea ei in template-ul disponibil pe site, care
prezinta vederea din fata si/sau din spate a tricoului, cu manecile extinse. Nu este
acceptat niciun alt unghi pentru inscrierea lucrarii.



De asemenea, designul nu trebuie sub nicio forma sa depdseasca conturul exterior al
tricoului si tipul tricoului (tricou cu maneca scurtd), dar poate sa modifice partile sale
componente (ex: tipul gulerului, geometria manecilor, designul manecilor).

Lucrarile vor putea fi inscrise Tn competitie Tn perioada 28 mai — 9 iulie 2012, ora 23:59,
ora Romaniei, prin upload pe platforma www.thecreator.ro/AxeExcite, sectiunea
Adauga creatie.

La upload-ul fiecarei lucrari in platformd, autorul/autorii trebuie sa precizeze titlul
designului si numele autorului sau autorilor, in campurile respective.

Autorul trebuie sa se asigure ca in contul de utilizator din care face inscrierea fiecarei
lucrdri sunt corect introduse si actuale datele de contact: e-mail si telefon.

Fiecare participant poate avea un numar nelimitat de inscrieri avand ca obiect lucrari
diferite.

Lucrarile trimise trebuie sa fie originale si sa respecte tema Competitiei, asa cum este ea
detaliatd in Anexa nr. 1 a acestui Regulament - Brieful oficial, disponibila si la adresa
www.thecreator.ro/AxeExcite.

Este interzisa trimiterea lucrarilor pentru care participantii la competitie nu detin
drepturi de autor — pentru lucrarea in ansamblu sau pentru parti din lucrare. Astfel, este
obligatoriu ca fiecare participant sa garanteze ca in momentul trimiterii lucrarii:

o detine in mod legal prerogativa de a dispune de drepturile de autor pentru
graficad, adaptarea lucrarii, precum si de drepturile conexe dreptului de autor
asupra lucrarii, respectiv drepturile pentru interpretare sau executare;

e |ucrarea nu incalca drepturile unor terti ori prevederile legislatiei in vigoare
(inclusiv si in special Legea nr. 8/1996), fiind pe deplin stabilit ca fiecare
participant va fi singur si exclusiv raspunzator pentru astfel de incalcari;

e a3 obtinut acordul titularilor drepturilor de autor si a drepturilor conexe pentru a
folosi in lucrarea trimisa anumite reproduceri, fragmente etc. apartinand unor
opere preexistente.

Organizatorul nu va lua in considerare lucrarile pe care le considera obscene,
provocatoare sau care incalca in vreun fel prezentul regulament, Legea drepturilor de
autor sau alte legi romanesti in vigoare la data Competitiei.

Organizatorul nu isi asuma raspunderea pentru:

- nicio lucrare insusita in mod ilegal de catre concurenti.

- pierderile sau intarzierile inscrierilor pe website (de exemplu, dar fara a se limita la)
defectiuni tehnice independente de vointa Organizatorului;

- situatiile n care Participantii inscriu pe pagina web un numar de telefon sau adresa de
e-mail incorecte si din aceste cauze Organizatorul nu va putea contacta Participantul la
Competitie pentru a-l valida;

- pierderile, intarzierile sau orice alte probleme la inscrierea Tn Competitie, cauzate de
providerul de Internet sau conexiunea la Internet a persoanei care doreste sa se inscrie
in Competitie;

- intreruperile/disfunctionalitatile neanuntate ale providerului de Internet sau blocarea
accesului intern datorita aglomerarii retelelor pe perioadele de trafic intens;
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Lucrarile care nu respecta prevederile din regulament nu vor fi admise in Competitie.
Doar lucrdrile admise in competitie vor fi  publicate la adresa:
www.thecreator.ro/AxeExcite.

Concurentul este unic responsabil pentru orice consecinte directe sau indirecte care pot
aparea ca urmare a participarii la aceasta Competitie.

Organizatorul are urmatoarele drepturi:

- sa nu considere Tn mod automat ca trimiterea unei lucrari reprezinta o garantie ca
aceasta va participa la Competitie,

- sa refuze lucradri, daca acestea nu respecta toate prevederile acestui regulament, fara a
fi obligat sa-si justifice decizia.

- organizatorul isi rezerva dreptul de a decide daca, in ce conditii si unde lucrarile trimise
de participanti vor fi facute publice.

Prin participarea la prezenta Competitie, toti concurentii cu lucrari admise in Competitie
cedeaza catre Organizator dreptul de utilizare a lucrarilor, pe o perioada nedeterminata.
Castigatorii prezentei Competitii cedeaza catre Organizatorul Competitiei, In mod
exclusiv, pe o perioada nedeterminata, in schimbul premiilor acordate, toate drepturile
patrimoniale de autor cu privire la materialele inscrise in Competitie. Aceste materiale
devin libere de orice pretentii emise de o persoana sau un grup de persoane, putand fi
utilizate in orice scop de catre Organizator, fara obligatia de a acorda ulterior
compensatii pentru utilizarea lor.

Autorul sau titularul dreptului de autor poate ceda numai drepturile sale patrimoniale.
Nu pot face obiectul vreunei renuntari sau instrdinari drepturile morale, respectiv:

a) dreptul de a decide dacd, in ce mod si cand va fi adusa opera la cunostinta public3;
b) dreptul de a pretinde recunoasterea calitatii de autor al operei;

c) dreptul de a decide sub ce nume va fi adusa opera la cunostinta publica;

d) dreptul de a pretinde respectarea integritatii operei si de a se opune oricarei
modificari, precum si oricarei atingeri aduse operei, daca prejudiciaza onoarea sau
reputatia sa;

e) dreptul de a retracta opera, despagubind, daca este cazul, pe titularii drepturilor de
utilizare, prejudiciati prin exercitarea retractarii.

Validarea inscrierilor:

Pentru ca participarea sa fie considerata valida, lucrarile trimise trebuie sa se inscrie in
tema Competitiei, sa intruneasca criteriile tehnice si toate celelalte conditii din
prezentul Regulament si sa se incadreze in termenul limita de trimitere, respectiv 9 iulie
2012, ora 23:59, ora Romaniei.

Dupa aceasta data, inscrierea lucrarilor in Competitie nu va mai fi posibila, pagina de
inscriere in Competitie fiind indisponibila.


http://www.thecreator.ro/AxeExcite

Organizatorul 1si rezerva dreptul de a nu aproba in Competitie materialele care nu se
incadreaza in tema impusa sau care nu respecta regulile si conditiile de inscriere.

Obligatii asumate de participanti:

- sa se inscrie in Competitie folosind date de contact valide si complete, astfel incat sa
poata fi contactati de organizatori in cazul castigului;

- sa fie de acord sa primeasca mesaje informative legate de Competitie din partea
organizatorilor;

- odata cu inscrierea la Competitie, fiecare participant care primeste unul din premiile
Competitiei este de acord sa cedeze exclusiv in favoarea Organizatorului Competitiei
toate drepturile de autor asupra fiecarui design trimis, pe perioada nedeterminata,
conform cu Legea nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe, cu
modificarile si completarile ulterioare, cesiunea fiind nelimitata teritorial, Tntelegand
prin aceasta ca 1si produce efecte Tn orice teritoriu de pe mapamond. De asemenea, toti
concurentii cu lucrari admise in Competitie cedeaza catre Organizatorul Competitiei
dreptul de utilizare a lucrarilor admise in Competitie, pe perioada nedeterminata.

Daca, in urma unor semnaldri oficiale, trimise pe adresa contact@I|Qads.ro, se
demonstreaza ca o lucrare nu este originald, incalca legislatia in vigoare sau cerintele
impuse prin prezentul regulament, Organizatorul poate lua decizia de a descalifica
respectiva lucrare, scotand-o din Competitie.

Toate lucrarile care nu incalca prezentul regulament si care au fost admise in Competitie
vor fi publicate pe platforma www.thecreator.ro/AxeExcite.

Jurizarea lucrarilor:

Vor fi evaluate doar lucrarile finaliste, care corespund brief-ului si regulamentului si care
sunt publicate in pagina Competitiei, www.thecreator.ro/AxeExcite.
Evaluarea lucrarilor va fi facuta de catre 2 jurii, in perioada 12 iulie — 2 august 2012, in
urmatoarea structura:
a. de catre juriul publicului larg (40% din media finald) — publicul larg va vota
lucrarile finaliste pe http://www.thecreator.ro/AxeExcite
b. de catre juriul profesionistilor (60% din media finalda) — profesionistii vor vota
lucrarile finaliste prin e-mail

a. Juriul publicului larg. Orice utilizator cu cont |Qads valabil poate acorda din
contul sau de utilizator, prin sistemul de votare IQads, cate un vot uneia, mai
multora sau tuturor lucrarilor admise in Competitie.
Dintr-un cont de utilizator, o lucrare poate fi votata cel mult o data, dar un
utilizator poate vota oricate lucrari din competitie.
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Dupa finalizarea voturilor, numarul de voturi acordat de catre public fiecarei
lucrdri din competitie este transformat intr-o notad, de la 0 (cel mai slab) la 10 (cel
mai bun). Astfel, nota 10 se imparte la numarul de lucrari finaliste. Lucrarea cu
cele mai multe voturi-uri primeste nota 10, iar din urmatoarele se scade
coeficientul de mai sus inmultit cu locul din clasamentul publicului plus 1.

Exemplu:

50 de lucrari finaliste

Lucrarea 1 — 150 voturi / cele mai multe — echivalentul notei 10
Lucrarea 2 — 117 voturi / echivalentul notei 9,80

Lucrarea 3 — 110 voturi / echivalentul notei 9,60

Lucrarea 10 — 70 voturi / echivalentul notei 8
Pentru fiecare lucrare, media notelor acordate de juriul publicului conteaza intr-
o proportie de 40% din media finala.

b. Juriul profesionistilor. Juriul va fi format din reprezentanti ai Organizatorului,
reprezentanti AXE si personalitati din domeniul designului, al publicitatii si al
marketingului, iar componenta sa va fi anuntata public pe
www.thecreator.ro/AxeExcite.

Criteriile avute in vedere de juriul profesionistilor sunt:
- originalitatea designului: 33,3%

- adecvarea la brief: 33,3%

- aprecierea personald a juratului: 33,3%

Pentru fiecare lucrare, media notelor acordate de juriul profesionistilor conteaza intr-o
proportie de 60% din media finala.

nscrierile care acumuleaz3 cele mai mari 10 punctaje, calculate pe baza mecanismului
de mai sus, sunt declarate castigitoare. In caz de egalitate intre mai multi participanti,
juriul profesionistilor va ierarhiza de comun acord lucrarile aflate la egalitate.

Premii:
Valoarea totala bruta a premiilor este de 7.000 RON iar cea neta este de 6.168 RON, la
care se adauga 10 tricouri personalizate in valoare totala de 500 RON.

Organizatorul va acorda 10 premii, dupa cum urmeaza:

Premiul I: 4.000 RON brut, 3.456 RON net si tricoul personalizat cu designul realizat de
castigator

Premiul 1I: 2.000 RON brut, 1.776 RON net si tricoul personalizat cu designul realizat de
castigator
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Premiul Ill: 1.000 RON brut, 936 RON net si tricoul personalizat cu designul realizat de
castigator

Premiile IV-X: tricourile personalizate cu designurile realizate de castigatori

Premiile se vor acorda in RON, prin virament in cont bancar, cont ale carui date
complete vor fi furnizate de castigator(i), respectiv in cele 10 tricouri, produse si
personalizate.

Nu este posibild inlocuirea premiului oferit cu alte beneficii.



Tnstiintarea castigitorilor:

Castigatorii vor fi contactati telefonic pe parcursul zilei de 3 august 2012 si vor trebui sa
confirme acceptarea premiului pana la data de 5 august, ora 19.00.
Castigatorul/castigatorii care nu pot fi contactati telefonic pana la data de 5 august
2012, ora 19.00, vor pierde premiul. in acest caz, premiul va fi acordat participantului
care urmeaza in clasament.

Dupa confirmarea acceptarii premiului, castigatorul va trebui sa trimita organizatorului o
copie a buletinului / cartii de identitate.

Castigdtorul va intra in posesia premiului in cel mult 90 de zile calendaristice de la data
cand i-a fost adus la cunostinta ca este castigator, in baza actului de identitate si Tn urma
semnarii unui proces verbal de predare — primire.

Acordarea premiului poate fi un eveniment public. Prin participarea la aceasta
Competitie, participantii sunt de acord ca, in cazul in care vor castiga, numele si
prenumele, localitatea in care domiciliaza si fotografia lor sa poata fi facute publice si
folosite in scopuri publicitare de catre organizator in diverse materiale de presa, audio,
video, fara nici un fel de plata aferenta. Castigatorul premiului va semna o declaratie in
acest sens, conform celor solicitate de catre organizator.

Un astfel de caz va fi la ADfel, evenimentul de publicitate neconventionala organizat de
IQads la terasa Fabrica din Bucuresti, unde cele mai bune 10 designuri de tricouri vor fi
implementate si purtate de participantii la eveniment, pe 17 august, prezentate
impreuna cu o proiectie de reclame dedicata AXE.

Acordarea premiilor:

Desemnarea castigatorilor Competitiei se va finaliza pe data de 5 august 2012, in urma
centralizarii voturilor juriului profesionist si a juriului format din publicul larg, acordate
in perioada 12 iulie — 2 august 2012.

Taxe si impozite aferente:

Organizatorul se obliga sa calculeze si sa vireze impozitul datorat pentru veniturile
obtinute de catre castigatori ca urmare a dobandirii premiilor, in conformitate cu
prevederile din Legea 571/2003 privind Codul fiscal.

Orice alte obligatii de natura fiscald sau de orice alta natura in legatura cu premiile
castigate sunt si rdman in sarcina exclusiva a castigatorului.

Drept de participare:

Campania este deschisa tuturor persoanelor fizice, de cetatenie romana, indiferent de
rasa, sex sau religie, care au implinit varsta de 18 (optsprezece) ani pana la data de 28
mai 2012, care au domiciliul / resedinta in Romania, cu exceptia angajatilor Blue Idea,
Unilever Romania, si a sotilor si rudelor de gradul | ale acestora sau a sotilor si rudelor
de gradul | ai membrilor juriului profesionistilor.



Litigii:
Eventualele litigii aparute Tntre Organizator si participantii la prezenta Competitie se vor
rezolva pe cale amiabild sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigiile vor fi
solutionate de instantele judecatoresti romane competente.

Eventualele sesizari legate de desfasurarea Competitiei vor fi facute pe adresa
Organizatorului: S.C. BLUE IDEA PROMOTIONS S.R.L., Aleea Alexandru, 9

Sector 1, Bucuresti, cod postal 011821, pana la data de 3 august 2012, ora 23:59.
Sesizarile ulterioare nu vor mai fi luate in considerare.

Prelucrarea si protectia datelor personale:

Prin participarea la Competitie, participantii 1si exprima consimtamantul expres si
neechivoc pentru activitatea de prelucrare a datelor cu caracter personal (nume,
prenume, telefon, e-mail) de catre Organizator in scopul: validarii, acordarii si trimiterii
premiilor catre castigatori.

Datele personale ale participantilor sunt confidentiale si vor fi folosite doar pentru
functionarea normala a Competitiei. Organizatorul va dezvalui o parte din datele
personale colectate, respectiv nume, prenume, exclusiv societatilor afiliate si/sau
partenerilor contractuali, Tn scopul utilizarii acestor date Tn activitatile de promovare
aferente Competitiei (televiziune, radio, presa, alte materiale tiparite). Organizatorul se
obligd ca o astfel de dezvaluire de date personale sa se limiteze numai la castigatorii
premiilor oferite in cadrul Competitiei.

Datele cu caracter personal colectate in cadrul acestei Competitii nu vor fi dezvaluite
catre terti cu exceptia cazurilor in care Organizatorul trebuie sa respecte obligatiile
impuse de legislatia in vigoare. Codul numeric personal, precum si Seria BI/Cl vor fi
colectate doar in cazul castigatorilor unor premii cu valoare care depaseste 600 RON,
conform obligatiei impuse de Codul Fiscal de completare a Declaratiei 205 - Declaratia
informativa privind impozitul retinut pe veniturile cu regim de retinere la sursa, pe
beneficiari de venit, cuprinsa in Ordinul 2017/2006 publicat in Monitorul Oficial nr. 56
din 20.01.2006. Numele si prenumele castigatorilor/parintelui/tutorelui legal si premiile
castigate in cadrul Competitiei vor fi publicate conform obligatiilor impuse de Ordonanta
de Guvern nr. 99/2000 privind comercializarea produselor si serviciilor de piata,
republicata in Monitorul Oficial nr. 603 din 31.08.2007.

Astfel, pe baza unei declaratii scrise, castigatorii vor participa la activitati publicitare
relevante, iar numele, prenumele, orasul de resedinta, vocea si imaginea lor vor fi
utilizate gratuit de catre Organizator si societatile afiliate, Tn scopul publicitar amintit,
diverse materiale tiparite, audio si video. Castigatorii au dreptul de a refuza utilizarea
acestor date in activitatile de promovare aferente Competitiei, printr-o simpla adresa de
refuz transmisa Organizatorului.

Tuturor participantilor la Competitie le sunt garantate drepturile in conformitate cu
Legea nr. 677/2001 privind protectia persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu
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caracter personal si libera circulatie a acestor date, modificata si completata, lege care
ofera persoanelor vizate dreptul de acces la date, dreptul de interventie asupra datelor
si dreptul de a nu fi supus unei decizii individuale. Participantii au dreptul de a se
opune prelucrarii datelor personale si de a solicita stergerea datelor. De asemenea,
este recunoscut dreptul participantilor de a se adresa justitiei.

Pe baza obtinerii consimtamantului liber exprimat si neconditionat, persoanele vizate
vor dispune de dreptul de a opta pentru o prelucrare ulterioara a datelor personale in
scop de marketing direct.

Pentru exercitarea acestor drepturi, persoanele vizate se pot adresa Organizatorului cu
o cerere scrisd, datata si semnatd, expediata pe adresa Aleea Alexandru 9, etaj 3, sector
1, Bucuresti, Romania, iar acesta se obliga: sa ii confirme solicitantului daca prelucreaza
sau nu date cu caracter personal, Tn mod gratuit pentru o solicitare pe an; sa rectifice,
actualizeze, blocheze, elimine sau transforme in date anonime, Tn mod gratuit, datele a
caror prelucrare nu este conforma dispozitillor Legii nr. 677/2001; sa finceteze
prelucrarea datelor cu caracter personal ale solicitantului.

Forta majora:

Pentru scopul acestui Regulament, forta majord inseamna orice eveniment care nu
poate fi controlat, remediat sau prevazut de catre Organizator, inclusiv imposibilitatea
Organizatorului din motive independente de vointa sa si a carui aparitie pune pe acesta
din urma in imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile asumate prin Regulament.

Daca o situatie de forta majora impiedica sau intarzie total sau partial executarea
Regulamentului si continuarea Competitiei, Organizatorul va fi exonerat de raspunderea
privind indeplinirea obligatiilor sale pentru perioada in care aceasta indeplinire va fi
impiedicata sau intarziata, conform art.1082 si 1083 C.civ. Organizatorul, daca invoca
forta majora, este obligat sa comunice Participantilor la Competitie existenta acesteia in
termen de 5 zile lucratoare de la aparitia cazului de forta majora.

in intelesul prezentului Regulament constituie cazuri de fortd majord urmitoarele
evenimente:

a) pierderea bazelor de date care contin materialele incarcate de
participanti

b) avarierea sistemului informatic de stocare a datelor si acordare a
premiilor;

c) tentative de frauda ale mecanismului Competitiei prin mijloace
electronice sau alte mijloace;

d) orice reglementare care poate apdrea ulterior intrarii in vigoare a

Regulamentului si care poate interzice sau modifica termenii acestuia;
Enumerarea din sectiunea de mai sus nu este limitativa fiind utilizata numai n scop
exemplificativ.



Dispozitii finale:

Participarea la Competitie presupune acceptarea implicitd a prevederilor prezentului
Regulament de Competitie.

Regulamentul competitiei este disponibil In mod gratuit oricarui solicitant la sediul S.C.
BLUE IDEA PROMOTIONS S.R.L. din Aleea Alexandru nr. 9, etaj 3, sector 1, Bucuresti, in
fiecare zi lucratoare, pe perioada desfasurarii Competitiei, intre orele 10:00 — 18:00.
Detalii se pot obtine la numarul de telefon 0744 582 736, pe perioada desfasurarii
Competitiei, intre orele 10:00 — 18:00 de luni pana vineri, precum si pe adresa de e-mail
contact@IQads.ro.

Organizatorul nu Tsi asuma nicio responsabilitate pentru continutul lucrarilor inscrise in
Competitie.

ORGANIZATOR:
S.C. BLUE IDEA PROMOTIONS S.R.L.


file:///C:/Blue%20Idea/Proiecte/ADfel/ADfel2011/Prezentari/Acum/Facem/Desperados%20%5bdirect%5d/JOBS/03.Competitii/contact@IQads.ro
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Brieful oficial al
Battle of the Six Words by AXE Excite,
derulat pe site-ul www.TheCreator.ro/AxeExcite
in perioada 28 mai — 5 august 2012

Si ingerii au cazut in ispita. Now what?

Imagineaza-{i situatia urmatoare: Te-ai dat cu AXE Excite. Desteapta miscare. Ai facut
ingerii sa cada din cer. Ispititi de tine. Asta Tnseamna ca fix acum, chiar in fata ta, ai o
ingeritd. Sau mai multe. In fine, chestie de gust. Stii ci te doresc, se vede asta in ochii
lor. Mai trebuie totusi sa le spui ceva. Dar ce?

Tema competitiei, pe scurt

Dupa ce AXE Excite a facut si ingerii sa cada in ispitd, e randul tau sa le spui cate ceva
despre tine. Asa ca sari peste introducere si descrie-te in fix 6 cuvinte, n stilul AXE.
Completeaza puterea de cucerire pe care ti-o da AXE Excite cu o autodescriere la fel de
ispititoare si fa un design de tricou care sa ilustreze descrierea ta spectaculoasa. Ca sa ai
tot timpul vorbele la tine. Pe un tricou unicat, creatia ta.

Tricoul va fi purtat de baieti, iar mesajele sunt adresate ingeritelor pe care acestia
doresc sa le ispiteasca.

Designurile trebuie inscrise in template-ul de competitie, fiind apoi votate de
profesionisti si de public. Cele mai bune 10 dintre ele (alese de profesionisti si public)
vor fi produse, iar cele mai bune 3 vor fi si premiate. Tricourile vor fi premiate si purtate
la ADfel, evenimentul de publicitate neconventionala din Bucuresti, de la Fabrica, pe 17
august.

Guidelines de creatie

Pentru mesajul de pe tricou

Foloseste fix 6 cuvinte. Scrie in ce limba vrei tu.

Inspira-te din comunicarea AXE Excite. Nu copia cuvinte sau imagini, dar arata-ne ca ai
inteles spiritul si tonul brandului.

Fii sexy, dar nu vulgar. Fii indraznet, dar nu agresiv. Oricum, n niciun caz nu fi cumintel.
Fii sigur pe tine, dar nu ingamfat.

Lauda-te sau fii modest. Fii amuzant sau fii serios.

Fii simplu, dar nu simplist.

Scrie natural si firesc.

Gandeste-te ce le impresioneaza pe fete. Si spune-ne si noua.

Stii ce? Cel mai bine fii tu insuti! Ca doar n-o sa-ti spunem noi cum sa o cuceresti pe
ingerita picata din cer pentru tine. Hai, ai incredere, pune mana, scrie si deseneaza!


http://www.thecreator.ro/AxeExcite

Pentru designul de pe tricou

Mesajul creat de tine trebuie prezentat intr-un design, care va fi aplicat pe un tricou cu
maneca scurta. Acesta e singurul lucru pe care nu il poti schimba: tipul tricoului, cu
manecs scurti. Tn rest, tot ce tine de elementele punctuale ale tricoului poate fi
schimbat: de la culoare si textura, pana la guler si croiald. Poti schimba oricat de mult
sau oricat de putin suprafata exterioara a tricoului. Daca vrei, poti da si nume culorilor
folosite, ca sa ai inca un pretext de conversatie cu ingerita cucerita si ca sa ne arati si aici
creativitatea.

Gandeste-te la mesajul pus in design ca la o mare invitatie la ispita. La o declaratie care
te prezinta si care te reprezinta. La o declaratie pe masura unei fiinte picate din cer. Nu
la o declaratie pe care i-ai face-o mamei, baietilor cu care bei bere sau prietenilor de la
birou.

Indiferent daca pe tricou cuvintele sunt scrise toate pe fata sau si pe fata, si pe dos,
numarul lor maxim trebuie sa fie de 6. Cu alte cuvinte, pe orice fata te-ar intoarce
ingerita, nu trebuie sa gaseasca mai mult de 6 cuvinte. Cuvintele pot fi amestecate cu
semne, simboluri sau alte desene — cu aceeasi conditie, ca numarul total al cuvintelor sa
nu depaseasca 6.

Ca sa ai cele mai mari sanse de succes, gandeste-te la creatia ta in ansamblu, inca de la
inceput. Alege un design potrivit cu textul folosit. Desi ai doar 6 cuvinte la dispozitie,
desenul poate transmite multe. Si juriile, si ingeritele vor aprecia asta.

Fii realist cand propui designul, astfel incat tricoul sa poata fi efectiv produs. Dar nu-I
face simplist, doar nu vrei ca ingerita sa creada ca l-ai facut chiar cand pica din cer, pe
ultima suta de metri.

Nu uita ca desenezi pe un tricou, nu pe o foaie de hartie. Ca o sa porti mesajul pe corp si
ca vrei ca ingerita sa te vada si pe tine ca rupt din rai. Asa ca poate fi o idee buna sa faci
un design care sa schimbe cu totul felul in care e interpretat tricoul.

Tti poti imagina o serie de mai multe tricouri: poate matching T-shirts pentru tine si
ingerita ta. Sau poate mai multe tricouri pentru tine si prietenii tai, ca sa te asiguri de la
bun inceput ca tu iesi in evidenta din gasca.

Fii creativ, dar cu masuri. Chiar si daca vrei sa desenezi aripi, deseneaza-le inauntrul
formei, nu in afara ei. Tot ce depaseste va fi eliminat.

Si nu te opri la sfaturile noastre. Foloseste-te de puterea ta de seductie. Exprim-o firesc
si natural, Tn mesajul de pe tricou. Si gdndeste-te cum completeaza tricoul cea mai
importanta arma pe care o ai deja: parfumul AXE Excite, cel care face si ingerii sa cada in
ispita.



Ce nu trebuie sa folosesti

Creatia ta trebuie sa fie realizata folosind exclusiv material creat de tine: sunt incluse aici
atat ,,materiile prime” pe care le-ai folosit la crearea lucrarii, cat si elementele care apar
in designul final. Ca regula generald, nu este permisa folosirea niciunui set de brushes
(din Gimp, Photoshop sau din orice alt program de grafica), a fonturilor, imaginilor,
vectorilor sau oricaror alte materiale realizate de altcineva decat autorul/autorii lucrarii,
chiar daca sunt freeware, atat timp cat respectivele materiale constituie o parte
semnificativa din lucrarea inscrisa. Vrem sa vedem idei originale si lucrari la a caror
creare autorii au avut aportul decisiv.

Poti insa reinterpreta / remixa continutul sau ideile gasite in alte surse, atat timp cat
contributia autorului ramane decisiva in realizarea lucrarii finale si nu presupune un
simplu copy-paste.

De asemenea, ne rezervam dreptul sa eliminam din concurs lucrarile dovedit plagiate
dupa alte designuri, pe baza sesizarilor celorlalti participanti (pentru ca altfel ar fi
imposibil sa comparam toate resursele existente pe Internet cu lucrare inscrisa pentru a
determina daca lucrarile inscrise nu sunt plagiate).

De asemenea, iti recomandam sa nu incluzi in creatia ta elemente de branding de niciun
fel, in afara de logoul AXE (care nu este nici el obligatoriu de folosit).

Criterii de jurizare

Vor fi evaluate doar lucrarile finaliste, care corespund brief-ului si regulamentului si care
sunt publicate in pagina competitiei, www.thecreator.ro/AxeExcite.

Evaluarea lucrarilor finaliste va fi facuta de catre 2 jurii, in perioada de voting:

a. de catre juriul publicului larg (40% din media finald) — publicul larg va vota lucrarile
finaliste pe www.thecreator.ro/AxeExcite.

b. de catre juriul profesionistilor (60% din media finald) — profesionistii vor vota
lucrarile finaliste prin e-mail.

a. Juriul publicului larg. Orice utilizator cu cont IQads valabil poate acorda din contul sau
de utilizator, prin sistemul de votare IQads, cate un vot uneia, mai multora sau tuturor
lucrarilor admise in competitie, pe care le apreciaza. Dintr-un cont de utilizator, o
lucrare poate fi votata cel mult o data, dar un utilizator poate vota oricate lucrari din
competitie.

Dupa finalizarea votarii, numarul de voturi acordat de catre public fiecarei

lucrari din competitie este transformat intr-o nota, de la 0 (cel mai slab) la 10 (cel
mai bun). Astfel, nota 10 se Tmparte la numarul de lucrari finaliste. Lucrarea cu
cele mai multe voturi primeste nota 10 iar din urmatoarele se scade coeficientul
de mai sus inmultit cu locul din clasamentul publicului plus 1.


http://www.thecreator.ro/AxeExcite
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Exemplu:

50 de lucrari finaliste

Lucrarea 1 — 150 voturi / cele mai multe — echivalentul notei 10
Lucrarea 2 — 117 voturi / echivalentul notei 9,80

Lucrarea 3 — 110 voturi / echivalentul notei 9,60

Lucrarea 10 — 70 voturi / echivalentul notei 8

Pentru fiecare lucrare, media notelor acordate de juriul publicului conteaza intro
proportie de 40% din media finala.

b. Juriul profesionistilor. Juriul va fi format din reprezentanti ai Organizatorului,

.....

marketingului, iar componenta sa va fi anuntata public pe www.thecreator.ro/AxeExcite

Criteriile avute in vedere de juriul profesionistilor sunt:

- originalitatea designului: 33,3%

- adecvarea creatiei la forma tricoului, designul trebuind sa o sublinieze si sa se
potriveasca personalitatii brandului (vezi detalii mai jos): 33,3%

- aprecierea personala a juratului: 33,3%

Pentru fiecare lucrare, media notelor acordate de juriul profesionistilor conteaza intr-o
proportie de 60% din media finala.

nscrierile care acumuleaza cele mai mari 10 punctaje, calculate pe baza mecanismului
de mai sus, sunt declarate castigitoare ale celor 10 premii. In caz de egalitate intre mai
multi participanti, juriul profesionistilor va ierarhiza de comun acord lucrarile aflate la
egalitate, astfel incat sa poata fi stabilita o ordine a primilor 10 clasati.

Orice depistare a unei incercari de a crea sau de a folosi conturi false petnru vot va fi
sanctionata cu anularea respectivelor conturi si retragerea voturilor efectuate de pe ele,
pentru lucrarea/lucrarile in cauza.

Premii

n functie de votul publicului si votul juriului profesionistilor, vor fi acordate 10 premii,
dupa cum urmeaza:

Premiul I: 4.000 RON brut si tricoul personalizat cu designul realizat de castigator
Premiul 1l: 2.000 RON brut si tricoul personalizat cu designul realizat de castigator
Premiul Ill: 1.000 RON brut si tricoul personalizat cu designul realizat de castigator
Premiile IV-X: tricourile personalizate cu designurile realizate de castigatori

Nu este posibila inlocuirea premiului oferit cu alte beneficii.

Designurile castigatoare vor fi produse si purtate de participantii la ADfel, pe 17 august.
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Cum inscrii creatia?

Tnscrie-ti creatia incluzand simularea 2D a designului tdu de tricou in template-ul de
inscriere, disponibil la adresa: www.TheCreator.ro/AxeExcite. Poti inscrie creatia ta doar
prin includerea ei in template-ul disponibil pe site. Nu este acceptat niciun alt unghisi
nicio alta forma de impaturire a tricoului pentru inscrierea lucrarii, in afara celei din
template.

De asemenea, inscrierile care includ si alte elemente, pe langa imaginea tricoului cu
designul simulat, nu trebuie sa foloseasca respectivele elemente astfel incat sa induca
ideea ca acestea sunt parte integranta din design.

Daca designul tau e aplicat doar pe partea din fata a tricoului, foloseste template-ul cu
aceasta fata. Daca e aplicat pe ambele fete ale tricoului, atunci foloseste template-ul cu
ambele fete.

nscrierile pot fi facute si de tipi, si de tipe. Adica poti sd creezi mesajul cuceritor direct
daca esti tip sau, daca esti tipa, poti sa creezi mesajul gandind ca un tip si sa-l inscrii tu.
n oricare din variante, mesajele de pe tricou trebuie s3 ilustreze situatia din acest brief:
tricoul e purtat de un tip si vazut de o ingerita, pe care trebuie sa o seduca.

Imaginea designului de pe tricou poate fi realizata prin simularea cu ajutorul unui
program de grafica sau prin aplicarea efectiva a designului pe tricou (prin
desenare/vopsire, colantare, patchwork etc.) si fotografierea produsului finit.

Orice propunere de noud textura sau material aplicat trebuie sa ia in considerare atat
aspectele practice, cat si cele estetice.

Pentru oricare din partile vizibile la exterior ale tricoului, poti schimba: culoarea si/sau
textura si/sau poti aplica alte elemente. Partile interioare nu sunt luate in considerare.

Suplimentar, inscrierea mai poate include si alte elemente care sa sustina/amplifice
ideea respectivului design: alte variatii cromatice ale aceluiasi design (care pot fi incluse
intr-o singurd inscriere) si/sau tricoul cu designul aplicat prezentat aldturi de alte
obiecte.

Indiferent care din variantele de realizare a designului e preferata si care din
posibilitatile (optionale) de completare a inscrierii sunt alese, inscrierea finala trebuie
facuta prin template-ul de concurs, orice alta forma de inscriere nefiind luata in calcul.

Toate eventualele elemente suplimentare, adaugate template-ului, trebuie incluse
printr-o singura inscriere, iar inscrierea finala nu trebuie sa intervina asupra partilor
needitabile ale template-ului de inscriere: logo-uri, textele de descriere, tipul tricoului:
cu maneca scurtad. Dar designul nu trebuie sub nicio forma sa depaseasca conturul
exterior al tricoului, desi poate modifica geometria partilor componente, fara a afecta
tipul de tricou: cu maneca scurta.
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La final, da un nume senzational creatiei tale. Care sa o innebuneasca pe fata dorita de
tine si pe cele doua jurii.

Pot fi facute oricate inscrieri de catre acelasi autor.

Cerinte tehnice

- fiecare inscriere trebuie sa fie facuta sub forma unui singur fisier-imagine, care sa
respecte conditiile de mai sus

- formatele acceptate pentru inscrierea lucrarilor in concurs sunt: JPEG, JPG, GIF sau
PNG

- In final, castigdtorii concursului vor furniza materialele necesare implementarii efective
a designului lor.

- designul realizat trebuie sa acopere macar 10% din suprafata exterioara a tricoului,
altfel nu l-ar vedea ingerita.

- pentru inscrierea ideii, foloseste template-ul disponibil pe site sau fotografierea
tricoului. Modifica doar designul tricoului, fara a modifica in niciun fel conturul tricoului.
Foloseste doar modelul din kitul de Tnscriere.

- pentru oricare din partile vizibile la exterior ale tricoului, poti schimba: culoarea si/sau
textura si/sau poti aplica alte elemente. Partile interioare nu sunt luate in considerare.
- poti inscrie creatia ta fie prin includerea ei in template-ul disponibil pe site, care
prezinta vederea din fata si din spate a tricoului, fie prin aplicarea efectiva a designului
pe tricou (prin desenare/vopsire, colantare, patchwork etc.) si fotografierea produsului
finit. Nu este acceptat niciun alt unghi pentru inscrierea lucrarii, in afara celor din brieful
de concurs

- creatia ta trebuie sa fie realizata folosind exclusiv creatii proprii - atat pentru
ansamblu, cat si pentru partile componente

- nu folosi marci concurente AXE in lucrarea ta

- poti recolora fundalul template-ului de inscriere si adauga alte elemente in jurul
tricoului, cat timp nu modifici in niciun fel elementele din headerul si footerul lucrarii

- daca folosesti Adobe Illustrator pentru a face designul, nu debloca layer-ele pe care le
vei gasi blocate Tn kitul de inscriere

- textul privind numele lucrarii si al autorului din kitul de inscriere e editabil si trebuie
completat.

Orice ncalcare a cerintelor tehnice obligatorii duce la anularea lucrarii.



Despre AXE:

Insight: Jocul seductiei este o obsesie majora pentru tineri

Valorile brandului: AXE ofera incredere in jocul seductiei. AXE vorbeste instinctelor
primare intr-un mod amuzant, original, jucaus.

Esenta brandului: AXE ofera un avantaj in jocul seductiei prin parfumurile sale

Efectul AXE: AXE ajuta tinerii in jocul seductiei facandu-i sa miroasa, sa se simta si sa
arate foarte bine. Astfel, se pot simti suficient de increzatori pentru a intra in joc.
Parfumul AXE Excite: Aparut in 2011, AXE Excite e un parfum cu note fresh din frunze
verzi si para combinate cu piper negru, care se transforma in note gurmande de cocos,
caramel si alune, ce apoi seduce prin note lemnoase, masculine.

Despre universul AXE

Efectul Axe

Tn filmul "The Matrix", lui Keanu Reeves i se oferd doua optiuni: poate lua pilula albastr3,
care-l va face sa se trezeasca dimineata ca si cand nimic nu s-ar fi intamplat, sau poate
alege pilula rosie si va intra Tn lumea reala si imprevizibila a Matrix.

Asa cum milioane de tineri din lumea intreaga au aflat deja, Axe a ales pilula rosie.

Cu ambalajul sdu atractiv si parfumul sau seducator, Axe este marca de ingrijire
masculind numarul unu in lume — pozitie pe care a castigat-o datorita faptului ca vine
mereu cu idei noi, intotdeauna inspirate, menite sa dea barbatilor un avantaj hotarator
in jocul seductiei. Axe lanseaza in fiecare an un deodorant cu un nou parfum, iar toate
parfumurile Axe au o formula care le face distincte si memorabile, conferindu-le o
"semnaturd" olfactivd puternicd. In mod traditional, Axe colaboreaz§ cu parfumieri
profesionisti, a caror experienta in domeniul marcilor de lux a adus intotdeauna o nota

de exclusivism gamei.

Parfumurile din portofoliul actual al Axe sunt realizate de catre Ann Gottlieb - un celebru
parfumier al caselor Carolina Herrera si Calvin Klein. lar alura exclusivista a parfumurilor
Axe este un alt motiv pentru care Axe este, de departe, cel mai bine vandut deodorant
masculin din lume. Spiritul aventuros si iesit din tipare al mircii Axe se manifesta si prin
creativitatea remarcabila a comunicarii, recunoscuta prin numeroase premii de
publicitate, printre care nu mai putin de 10 premii castigate la festivalul international de
publicitate de la Cannes.

Axe a fost lansat in Romania in 1994 si este direct adresat segmentului in plinad crestere
al celor care prefera bodyspray-urile (deodorantele de corp), segment care reprezinta
peste jumatate din totalul utilizatorilor de deodorante tip spray.

Cuvinte-cheie pentru universul AXE

Cuvinte si concepte asociate universului AxeExcite, prezentate Tn nicio ordine anume:
inger, aripi, fulgi, parfum, ispita, tentatie, seductie, Efectul Axe, cucerire, imprevizibil,
atractie, joc, spirit aventuros, iesit din tipare, creativitate, dezlantuire, ambuscada,



senzual, dependenta, halou, stralucire, fantezie, fete cuminti care pacatuiesc, tentatie,
jocul seductiei, incredere, jucaus, instincte primare

Doua reclame care prezinta universul AXE Excite gasesti aici:
AXE Excite — Even Angels Will Fall [full length]
AXE Excite — My Angel Girlfriend

Visual guidelines
Culori AXE Excite (pot fi folosite si alte culori)

Purple
PMS 2425

Red
PMS 206

‘ White

DEODORANT BODYSPRAY
T —

Fonturi (pot fi folosite si alte fonturi)
Stewart Sans, adaptare
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Futurist, fixed width

Ultimate Midnight

EUEN ANGELS
DILL{FALL

Modalitati de folosire a logoului (includerea logo-ului pe tricou e optionala)

=XE =XE

FHXE HXE




Modalitati de folosire a flaconului (folosirea flaconului e optionala)

EUEN ANGELS
UALL{FALC




EUEN ANGELS
LWILL|FALL

Variantele ambalajului disponibil in Romania (folosirea produsului este optionala)




Startere de creatie
Nu le copia si nu le adapta. Sunt doar ideile noastre, tu sigur ai altele mai bune :)
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= Xg COMPETITIA DE DESIGN DE Tmcoumi of the six ‘

Break the Code - loana Mihai

Asa sunt eu, in fix 6 cuvinte.

Asa ca acum e randul tau sa le spui cite ceva despre tine.
Sari peste introducere si prezinta-te in numai 6 cuvinte, in stilul AXE
$i fa un design de tricou cu descrierea ta.

WH %  SIiNGERN AU CAZUT in ISPITA

Inscrieri: 28 mai - 9 iulie
Voting: 12 iulie - 1 august

'-' «
Prezentarea la ADfel: 17 august K
Premii: 7.000 RON + tricoul unicat creat de tine incadia fel pepatoma

TheCreator.ro/AxeExcite creator




AXE v
COMPETITIA DE DESIGN DE TRICOURI of the SIx

First Impression - Horia Hotaran
Asa sunt eu, in fix 6 cuvinte.

WELCOME TO EARTH.

/it

IAMMALE

Asa ca acum e randul tau sa le spui cate ceva despre tine.
Sari peste introducere si prezinta-te in numai 6 cuvinte, in stilul AXE
Si fa un design de tricou cu descrierea ta.

PN
‘W} 5% SlincerN AU CAZUT in ISPITA

Inscrieri: 28 mai - 9 iulie

Voting: 12 iulie - 1 august )
Prezentarea la ADfel: 17 august ) /5\
Premii: 7.000 RON + tricoul unicat creat de tine Incadnl ”fel peplatiormal.
TheCreator.ro/AxeExcite creator




X  compETITIA DE DESIGN DETRICOURI

Hello, there! - Anca Pantus
Asa sunt eu, in fix 6 cuvinte.

NEVERMIND ME.
LET'S ALK ABouT You!

SIINGERI AU CAZUT i ISPITA

Asa ca acum e randul tau sa le spui cate ceva despre tine.
Sari peste introducere si prezinta-te in numai 6 cuvinte, in stilul AXE
$ifa un design de tricou cu descrierea ta.

Inscrieri: 28 mai - 9 iulie

Voting: 12 iulie - 1 august o
Prezentarea la ADfel: 17 august
Premii: 7.000 RON + tricoul unicat creat de tine B caddrul fel pe platforma (g8}

TheCreator.ro/AxeExcite creator




AXE v
COMPETITIA DE DESIGN DE TRICOURI of the SIx

Buy me with a kiss - Diana Caracota
Asa sunt eu, in fix 6 cuvinte.

Asa ca acum e randul tau sa le spui cate ceva despre tine.
Sari peste introducere si prezinta-te in numai 6 cuvinte, in stilul AXE
Si fa un design de tricou cu descrierea ta.

PN
‘W} 5% SlincerN AU CAZUT in ISPITA

Inscrieri: 28 mai - 9 iulie

Voting: 12 iulie - 1 august B
Prezentarea la ADfel: 17 august )
Premii: 7.000 RON + tricoul unicat creat de tine Incadnl fel peplatiormal.

TheCreator.ro/AxeExcite creator
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| am like God. :
Only better.




